SFRV HorseChallenge® Dudingen 2. September 2023

Trail/Dressur Kategorien D3/ D2/ D1

Maximalzeit 7 Minuten

.

Aufgaben

Leitgedanken

1 | 3) Von der linken Seite von der Aufstiegshilfe aus aufsteigen

2) Von der rechten Seite der Aufstiegshilfe aus aufsteigen

1) Pferd vor die Aufstiegshilfe stellen, Reiter steigt auf die Hilfe, holt
die Hinterhand zu sich, Reiter steigt von der rechten Seite auf,
durchhéngender Zigel

ruhiges Stehen, Fluss,

2 | 3) Uber die Briicke im Schritt
2) Wie Niv 3) jedoch einhéndig mit Stopp in der Mitte
1) Uber den Balanciersteg im Schritt

Fluss, Linie,
Niv 2 ruhiges Stehen

3 | 3) Vorhandwendung im Ring 180° links oder rechts
2) Vorhandwendung im Ring 360° nach links oder rechts
1) Hinterhandwendung im Ring 360° nach links oder rechts

Fluss, Takt, Stellung
Uberkreuzen der Beine

4 | 3) Kleeblatt im Schritt
2) Kleeblatt einhandig im Schritt
1) Kleeblatt im Trab

Linie, Fluss, Aufmerk-
samkeit, Biegung

5 | 3) Von A her im Schritt zwischen den Dualgassen antraben, bei
Pylone a) Schrittiibergang, zwischen Dualgassen antraben, um
Pylone b), Stopp zwischen den Dualgassen

2) Von A her im Schritt zwischen den Dualgassen antraben, um
Pylone a) zwischen den Dualgassen Schrittlibergang, um Pylone b),
zwischen Dualgassen antraben, Stopp bei C

1) wie Niv 2) jedoch einhandig geritten

Takt, Linie, Fluss,
Schwung, Ubergange,
Biegung, Stellung

6 | 3) Uber die Zickzack Stangen im Schritt
2) Uber die Zickzack Stangen im Trab
1) Uber die Zickzack Stangen im Trab, Stangen einseitig erhéht

Linie, Fluss, Aufmerk-
samkeit, kein Touchieren

7 | 3) Eingang x) nehmen, Stopp bei Pylone c), nach links abbiegen, bei
y) raus, ¥ Volte nach rechts, bei z) wieder rein, geradeaus bei x)
Hindernis verlassen.

2) Eingang x) nehmen, Stopp bei Pylone c), weiter geradeaus, bei z)
raus, ¥ Volte nach links, bei y) wieder rein, bis frontal vor Pylone
¢), rickwarts bei y) Hindernis verlassen.

1) Eingang x) nehmen, Stopp bei Pylone c), nach links abbiegen, bei
y) raus, ¥ Volte nach rechts, bei z) wieder rein, geradeaus Stopp
bei Pylone d), Ruckwarts zwischen den Stangen um die Ecke nach
rechts, bei y) Hindernis riickwarts verlassen.

Fluss, Biegung, kein
Touchieren, ruhiges Ste-
hen

8 | 3) Slalom links beginnend bis zu Pylone g), Stopp, gerade Ruckwarts
bis Pylone e)

2) Wie Niv. 3, jedoch Riickwarts im Slalom bis Pylone e)

1) Wie Niv. 2, jedoch bis Pylone h), Riuckwarts im Slalom bis Pylone €)

Fluss, Takt, Linie
ruhiges Stehen

Aktion (Drehen, Ratschen, Wippen usw.) immer 3 mal; Steh, Stopp, Pause, Warten immer 3 Sek.

Bewertungskriterien siehe SFRV HorseChallenge®-Reglement 2023
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